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１．対応バージョンの変更 （全体） 

・Android5.0（API レベル 21）に完全準拠しました。 

・上記方針に則り、書籍全体のソースコードをすべて入れ替えました。 

 

２．Mac における開発環境の追加 （２章） 

JDK、Eclipse、Android SDK のインストールにおいては、いまや多くの開発者が使っている

Mac における導入方法についても加筆しています。 

 

３．Android Studio の加筆 （2 章、3 章） 

Google が次期開発環境として発表した Android Studio についても、導入方法と簡単な操作方

法について解説しました。1 

 

４．フラグメントについても解説（全体） 

フラグメント（fragment）は、Android3.0 から追加された機能で、タブレットのように画面

が大きい端末で、サブメニュー一覧とコンテンツを同時に表示するような画面構成の時に活

用できます。本書では Android4.0 以降の画面作成の基本に従って、フラグメント設定ファイ

ルを活用した画面の作成について説明しました。なお、2 つ以上のフラグメントの設定や制御

については、初心者にとって難易度が高いので、本書では割愛しています。ご了承ください。 

 

 

以 上 

                                                   

1 Android Studio に特化して解説した Android 入門書籍は「はじめよう Android Studio

でアプリ開発」（ISBN：978-4-89797-984-7）をご参照下さい。 


